
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ものます とは？ 

 

プロデューサーとなり、自身のプロデュースするアイドルユニットをトップア

イドルへと育て上げ最高のプロデューサー「アイドルマスター」の称号を手に

入れることがゲームの目的です。 

「楽曲リリース」や「アイドルの特技」を駆使して、ユーザー同士で対戦！ 

ファンを大幅に増やして目指せ君だけのアイドルマスター！ 

 

目指せ！シンデレラ No.1！ 
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■アイドル・サポーターカード 全 31枚 

アイドルカード・・・  28枚 

サポーターカード・・・ 3枚 

■楽曲カード    31枚 / 31種類 

■イベントカード   12枚 / 12種類 

■魔法のカード   1枚 / 1種類 

■楽曲チップ   全 90枚 

3点チップ（カラー）・・・ 30枚 

1点チップ（モノクロ）・・・ 60枚 

■ファンチップ   全 100枚 

5点チップ（カラー）・・・ 40枚 

1点チップ（モノクロ）・・・ 60枚 

■ボード   1枚 

■ダイス   4個 

■コマ    4個 

＊6人以上でもプレイ出来ます。ねんぷちなどを利用すると一層、豪華さが増

します。持ち寄ってキャラが被った場合は付属のコマをお使いください。 

■お金（紙）   286枚 

 1万円（白）   50枚 

 5万円（赤）   50枚 

 10万円（黄）   50枚 

 50万円（青）   50枚 

100万円（緑）   50枚 

 500万円（橙）   36枚 
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ものますは「アイドルマスター」をテーマとしたボードゲームです。 

2 人～6 人で遊ぶことが出来ます。（人数は 6 人以上でも問題なくプレイ可能

です） 

各プレイヤはまだ、他の人にスカウトされていないアイドルをスカウトしてい

きアイドルのもつ特技を利用しつつ、楽曲をリリースして他のアイドルからお

金とファンを集めて勝利を目指しましょう。 

 

・事務所マスに各プレイヤー（以下 P）のコマを置きます。 

・お金を各 Pに 500ずつ配ります。ファンを各 Pに 20点分ずつ配ります。 

・楽曲カードをシャッフルして楽曲山札へ置きます。イベントカードをシャッ

フルしてイベント山札へ置きます。 

・ここ最近でガチャを引いた人が一番手です。 

 

ダイスを 2 個振り出た目の合計分コマを進めます。（アイドルの特技により変

化できます） 

出目により、偶数指定方向へ。奇数であれば奇数指定方向へ進む。 

1 週目はアイドルマス・サポーターマスに止まっても購入・効果は得られず、

イベントマス・楽曲マスでの購入は可能です。（開始順番による不平等さを低

減するための処置です） 

Pは 1度事務所マスを通過した後に アイドルマス・サポーターマスの購入・

効果を得ます。（マスの効果の説明は 4章で解説します） 

この時、最後に通過した人に魔法のカードが渡ります。（魔法のカードの譲渡

方法に関しては 5章） 

時計回りで次の人の手番となります。 
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以下のいずれかの状態になったらゲーム終了。一番ファンの点数が多い人が勝

利となります。 

・誰かの所持金が 0未満となる 

・誰かのファンが 0未満となる 

・楽曲山札のカードが引けなくなった時 

＊必要に応じて 

・終了時間を決めておく（泥沼試合回避用） 

ゲームは 1日最低一時間！！ 

 

 

●アイドルマス 

止まるとそのアイドルをお金でスカウトすることができます。 

すでに誰かがスカウトした後の場合、止まった Pがアイドルをスカウトした P

に出演料とファンを支払います。 

 

●サポーターマス 

社長、小鳥、トレーナーのマス。 

アイドル同様にスカウトすることができます。 

ただし、すでに誰かがスカウトしたサポーターのマスに止まっても、ファンの

支払いは発生しません。 

サポーターをスカウトした人の楽曲リリースにかかるお金が下がります。 

 

●イベントマス 

止まった P はイベント山札からカードを引き、カードに書かれている内容を

実行します。（お金を獲得、マス移動、など） 

実行し終わったカードはイベント山札の一番下に入れます。 
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●楽曲マス 

止まった Pはお金を 50支払って、楽曲山札からカードを引き、手札に加える

ことができます。 

 

●事務所マス 

スタート地点 

1 周したら周回ボーナスとして、お金 200 または所持しているファン×10 の

お金を獲得します。 

 

●休憩所マス 

このマスに止まった場合、次の手番から休憩所を出るまで移動することができ

ません。 

休憩所から出るには以下のいずれかが必要となります。 

 お金を 50支払う 

 手番のダイスロールでぞろ目を出す 

 イベントカードを使用する 

休憩所に入ってから 3回手番が回っても出ることができなかった場合、 

その Pは必ずお金を 50支払って出なければいけません。 

 

●ちひろマス 

このマスに止まった場合、スカウトしたアイドル×30のお金を支払います。 
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●アイドル・サポーターカード 

キャラクターが描かれたカードです。 

キャラクターの情報が記載されております。 

表面 

① 属性：このキャラクターの属性です。 

楽曲リリースの際に同じ属性である必要があ

ります。 

② キャラクター：ごがつさんの超美麗なイラ

ストです。 

③ 名前：キャラクターの名前です。 

 

裏面 

① 名前：このキャラクターの名前です。 

② 属性：このキャラクターの属性です。 

③ 特技：このキャラクターの特技です。 

楽曲リリースをしたら１ターンに１度だけ使

用出来るようになります。 

複数種類の特技を同時に使用することは可能

ですが、同じ特技は、使用したら次に自分の手

番が来るまで使用することはできません。 

④ スカウト：キャラクターをスカウトする際

に支払うお金です。 

⑤ リリース：楽曲をリリースする際に必要な

お金です。 

⑥ 出演料・ファン：リリースしている楽曲に応じて、そのマスに止まった P

がアイドルを所持している Pへ支払う金額とファンの量です。 
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●楽曲カード 

リリースすることで色々な効果や出演

料・ファン取得が増えるカードです。 

① 属性：この楽曲カードの属性です。 

② キャラクター：同名のキャラクター

がリリースすることで効果を発揮

します（6章参照） 

③ 曲名：曲の名前です。CD好評発売中 

 

●イベントカード 

イベントマスに止まったら 1 枚引いて

効果に従ってください。 

① イベント名：課金が捗りますね。 

② 効果：このカードの効果です。 

 

 

●使っても壊れない代わりに身を苛む魔

法のカード 

最後に事務所を通過した人に渡される世

にも不思議な魔法のカードです。 

・楽曲リリース代が半分になる 

・他の P の所持するアイドルマスに止ま

った際に支払う出演料・ファンが２倍にな

ります。 

・支払われた P が即座にこのカードの所

持者となります。あぁ、不思議♪ 
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●楽曲のリリース 

・各 Pは手番であるかにかかわらず、手札の楽曲カードをリリースすることが

できます。（ただし、効果反映はダイスロール前です） 

・楽曲カードにはキュート、クール、パッションの属性かオールが存在します。 

・アイドルそれぞれに設定されている楽曲のリリース代を支払うことで、 

 楽曲カードはそのアイドルのものとなり、Pはファンを獲得します。 

 アイドルの持ち歌だった場合：ファン 5獲得、リリース代-50 

 アイドルと同じ属性だった場合：ファン 3獲得 

 それ以外：ファン 1獲得 

・アイドルは楽曲をリリースすることにより、出演料・ファンの獲得量が増え

ていきます。 

・アイドルがユニットを組んでいる場合、楽曲のリリース代はユニット内のア

イドルの楽曲リリース代の合計となります。 

（1曲目の楽曲をリリースするとき、スカウトしたアイドル 2人以上でユニッ

トを組むことができます。ユニットを組むことにより、少ない楽曲カードで出

演料の上昇を狙える反面、1曲リリースするために必要なお金が多くなります。） 

・リリースできる楽曲は、ユニット内の誰かと同じ属性の楽曲である必要があ

ります。（オールの楽曲は除く） 

 

 

●リリースされた曲を手札に戻す 

・リリースした曲を手札に戻す場合、リリース代金の半分を銀行より得る。 
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●未リリース曲を山札に戻す 

・何らかの理由があり山札に戻す場合 銀行よりお金 25を得る。 

 

 

●アイドルの特技 

・Pはスカウトしたアイドルが１曲以上リリースしていたら特技を使用するこ

とができます。 

・１ターンに１度だけ使用出来るようになります。複数種類の特技を同時に使

用することは可能ですが、同じ特技は、使用したら次に自分の手番が来るまで

使用することはできません。 

 

●交渉・交換に関して 

・セット交換やオークション形式 好きに交渉を行いお互いに良い取引をし

ましょう。 
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＜プロデューサー＞ 

石ころ（サークル：石ころ定食） 

 

＜イラスト＞ 

ごがつなのか（サークル：ごがつ屋） 

 

＜デザインチーフ＞ 

Katz 

 

∧ ∧ 

＜・ω・＞ 

Phantom（サークル：FoxTailProject～きつねのしっぽ計画～） 

 

＜スペシャルサンクス＞ 

プレイして下さった皆様 
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